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NABIJENI.VASEHO KOTLIK

Vas kotlik je vybaven LiPol bateriemi které nejsou
vyménitelné.

Kdyz je baterie kotliku vybitd, nabijeci port bude blikat, a zazni
zvuk vybité baterie”. VSechny funkce hry boudou znemoznény
dokud nebude baterie nabita. Pro nabifi vaseho kotliku
pouzijte USB nabijeci kabel. Oteviete postranni kryt na
kotliku a zastrcte koncovku Micro-USB do nabijeciho portu.
Zastréte koncovku USB-A do USB2.0 kompatibilniho
portu. Pro nejrychlesi nabifi pouZzijte USB2.0 nabijecku
ktera se pripojuje do zasuvky. Cervené svétlo vedle
nabijeciho portu bude svitit dokud nebude hracka pIné
nabitd. Nabijeci doba je zhruba 60-90 minut. Po zhasnufi
svétla vyjméte nabijecku, zaviete postranni kryt a
pokracujte ve hrani.

*USB nabijeci kabel, ktery je zahrnuty v baleni, je kompatibilni se vsemi

USB nabijecimi adaptéry.

INSTRUKCE K BATERIIM:

* Nabijeci baterie mdZou nabijet pouze dospélé osoby
nebo déti starsi 8 let.

* Nenechaveijte kotlik bez dozoru pfi nabijeni.

* Nabijejte kotlik ve vyhrazeném prostoru mimo hoflavé Iatky.

* Po kompletnim nabiti vyjméte USB kabel.

* Riziko vybuchu, vzplanuti ¢i prehidti. Nerozebirejte, neupravuijte.
Nevystavuijte ohni, horku ani pfimému slunecnimu zareni.

DO NABIECKY

DO KOTLIKU

¢ Chranite pred néarazy ¢i pady.

* Nabijejte baterii pouze vhodnym USB kabelem.

* PouZivejte pouze vhodné baterie.

o Peclivé si prectéte pokyny. Postupujte podle pokyn0.

* V pripadé vzplanuti ¢i Oniku Iatek, pouzijte pisek Ci hasici pfistroj pro uhaseni.

e Baterie musi byt recyklovany.

* Nabijeni je mozné pouze skrz Micro-USB kabel, pripojeny k 5V, 500mA Max
napajeni.

* Nabijecka pouZivana k hracce by méla byt pravidelné kontrolovana.

¢ Hracka mUZe byt pouze pfipojend k zafizenim s t&€mito symboly:

@ nebo @
VYJMUTi BATERIE:

e LiPol baterie jsou zabudovany dovnitf hracky, a nejsou uréeny k vyjmuti.
Mohou byt odstranény z hracky pouze dospélou osobou za Géelem recyklace
po pouzivani hracky.

¢ Odstranéni baterie m0ze vykonat pouze dospéld osoba.

¢ Vyvarujte se nebezpecdi ¢i poskozeni baterie béhem odstranovani z hracky.

e Pred vyjmutim baterie hracku vypnéte.

* Po vyjmuti baterie prelepte vystavené kabely aby se zabranilo ndhodnym
obvoddm.
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2 Zpasoby Hry!

Pouzij spoustéc pro rezim hry a vyber jak hrat!

ReZim tvoreni (mlha):
Tento rezim ti umozni vytvorit si viastni Magickou Mixie! Vyber tento rezim
jestli chces objevit svou Mixie nebo jiné soucastky ulozené v Krystalovém
pouzdru.

Rezim zaklinadel(bez mlhy):

Tvor dalsi zaklinadla ve svém kotliku bez mihy.

TVOR ZAKLINAD
(MLHA) (BEZ MLHY)

4
NS

»*Pfi nakupu bude prepinac¢ automaticky nastaven do rezimu tvorent.

& 17

¢

zaklinadel.

Pfidejte pouze 1 ingredienci v kazdém
kroku*

Vyzva

e Kdyz zacne kotlik svitit zelené a uslySite zvuky
bublani, znamena to, Ze vas kotel vyzyva k
dalSimu kroku zatukanim 3x svoji htlkou.
Bez toho se nemuzete posunout k
dalsimu kroku.

* Po Uspésném provedeni, uslysite
vitézny zvuk a svétlo zacne rychle
blikat, coz znamena ze se kotlik

posunul k dalSimu kroku vaseho
( 3
¢, zaklinadla

*Pouzivejte pouze materidly které
jsou soucasti hracky.

ReZim tvoreni (mlha)

Rodi¢/dozor by mél ¢ist pokyny a dité by N
se jimi mélo Fidit pri étent z knihy {

‘.C

~
N
/0
)
J Y
TVOR ZAKLINADLA
(MLHA) (BEZ MLHY)

OFF
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PEIDEJ YODU #1 KONTROLNi RYSKA

Naplite lahev na lektvary az do rysky, a ndlijte z

ni vodu do kotliku. Kotlik ozivne a zac¢ne vydavat zvuky
bublaijici a varici se vody.

Pfidejte pouze jednu pinou lIdhev vody.

Kdyz uslysite bublajici zvuky, zafukeijte hilkou

3x o okraj kotliku.

ZVUKOVY PRACH #2
N

Zvuk orchestry znameng, Ze je cas
pridat zvukovy prach.

Pridejte do kotliku a zamicheijte svoji
hulkou. Po zaslechnuti vyzvy v

podobé bublajiciho zvuku, zatukejte
3x o okraj kotliku.

TRPYTIVA HVEZDA #3
zvUk tFpytivé hvézdy a bilé svétlo znamend
Ze je na Case pridat Trpytivou hvézdu.

Hodte hvézdu do kotliku a hilkou zamichejte.
Zatukejte 3x po zaslechnuti vyzvy.

/)
MAGICKE PERI #4

zvuk trepotani a zluto-bilé svétlo znamena Ze je na Case
pridat pefi. Pfidejte a zamichejte svoji hdlkou.
Po zaslechnuti vyzvy zafukeijte 3x hilkou o okraj kofliku.

b4, i N
SUMIVY KVET #5
Jarni zvuk a rdzovo-modré svétlo znamenaii, Ze je na ¢ase pridat

Sumivy kvét. Pfidejte a zamicheijte svoji hulkou. Po zaslechnuti vyzvy
zatukeite hilkou 3x o okraj kotliku.




“
KRYSTAL #6

Zvuk krystalkd a fialové svétlo znamena
Ze je na case pridat Krystal.

Pridejte a zamicheite svoji hilkou.
Po zaslechnuti vyzvy zatukejte hilkou
3x o okraj kotliki.

PAPIREK SE JMENEM #7

Zvuk mackani papiru a oranzové svétlo znamenaji, Ze je
na case vhodit do kotliku papirek s ndzvem vaseho
kouzelného tvora. Vhodte a zamichejte svoiji

kouzelnou hulkou. Po zaslechnuti vyzvy zatukeijte
3x svoji hilkou o okraj kofliku.

O=
)

9.5
CB)

J,
% Magické odhalent!

VAROVANI: Nedaveite ruce Gi hulku dovnitf kotliku
béhem tohoto kroku
*

Z kotliku se zacne uvoliovat velké mnozstvi mlhy (je to
normdalni, dokonce miZete slySet svého tvora vydavat
rdzné zvuky) Po zhruba 30 vtefindch se zacne uvnitf
objevovat vas kouzelny tvor! Gratulujeme!

Po tom co mlha vyprchala a kotlik prestane vydavat
zvuky, mUzete vyndat svého tvora otocenim profi
sméru hodinovych rucicek a naslednym vytazenim.

Po 5 ,rezimech tvoreni” se zasoba mlhy vycerpd, v tomto pfipadé
muZzete pokracovat v rezimu zaklinadel”. Pro pouziti ,rezimu
tvoreni” si prectéte v pokynech stranku ,doplnéni mlhy”.

o)



V.YPRAZDNENI KOTLIK: G S

Kotlik pfed znovu pouZitim vyprazdnéte a vylijte z n&j 74 Reiim tvofeni (mlha)

veskeré tekutiny zbylé z minulého pouZivani* : § =
. , Objev znovu svého kouzelného tvora
OD-SROUBOVACI

ZAKLAD — 4>\ 1 Vlozte Mixie do misky nasazenim dirkou(ktera
Odsroubuite spodni polku L v se nachdzi na Mixie zadech) na sponku na 3)
kotliku proI vyIiTFi) Tekuf?ny — - N dné ve stredu kotliku, a ofocte po sméru

- hodinovych rucicek pro upevnéni.
‘ 2. Ujistéte se, Ze je Mixie pfipevnéng, a jeji
koncetiny jsou zastréené uvnitf misky.

Odstrarite jakékoliv vétsi h OTEVRIT

predméty a peclivé umyite. \V4

« NepouZivejte zadné A
chemikdlie ani detergenty.

¢ Neponofuijte produkt do vody.
Pro vycisténi vnitrku pouzijte
latkovy hadr.

¢ Doporucujeme toto udélat pred
zacatkem nového zaklinadla
nebo pred delsim skladovanim.

¢ SloZte kotel spojenim dvou
trojUhelnikd jok je zobrazeno na

obrazku. L
% % ? c$
Tento proces se tykd pouze ,reZzimu tvoreni”.

*Ujistéte se Ze jste z baleni odstranily viechny jisfici soucastky.

Zastrcte usi Ohnéte ocasek
zahlavu  podél téla

Ohnéte nohy do strany

TYP: Pokud neni spona viditelnd, odSroubujte spodni ¢ast kotliku a
provedte prvni dva kroky pred zaSroubovanim zakladny.

3 7
<



OBNOVENI KOTLIKU]

kY

v @ Y Id
EGZlm CYOI'GDI (mlha) 2 Pfed pouZitim se vidy vjistéte
Pouzivani Krystalového pouzdra ‘,E} Ze je vas kotlik obnoveny.
‘\ 1. K obnoveni vlozZte kli¢ do dirky

= ks = =g - N 7
Muzete odhalit svého tvora pouzitim Krystalového @?

pouzdra! p\
1. Vlozte jakykoli vhodny predmét dovnitf N

a pFipevnéte pouzdro ke dnu.
2. Pripevnéte pouzdro pomoci spony ve stfedu kotle

a otocte ve sméru hodinovych ruci¢ek podle

obrazku nize.

2. Otocte po sméru hodinovych rucicek
tak aby se miska uvnitf upevnila.

CVL
==

VAROVANI: Voda by se méla vlévat pouze do spravné ¢asti misky
uvnitt. Nalifim vody do Spatné ¢asti hrozi mozZnost poskozeni a
nefunkénosti hracky.

VYCHOZI
POZICE

10



ReZim zaklinadel (bez mlhy)

MUZzete si vytvorit viastni lektvary a zaklinadla TVOR W ZAKLINADLA
(bez mihy) hranim v reZimu zaklinadel. el b
VAROVANI: Uijistate se, ze byl kotlik obnoven. ore

Vice v ,obnoveni kofliku”.

7z apn ste kotlik KONTROLNi RYSKA

Naplite lIahev na lektvary az do rysky, a nalijte z ni
vodu do kotliku. Kotlik ozivne a zacne vydavat zvuky
bublaijici a varici se vody.

Pridejte pouze jednu plnou lahev vody
Kdyz uslysite bublaiici zvuky, zafukejte hilkou
3x o okraj kotliku

&

e Kdyz zacne kotlik svitit zelené a uslysite zvuky
bublani, znamena to, Ze vas koftlik vyzyva k dalsimu
kroku zafukanim 3x svoji hulkou. Bez toho se
nemUZete posunout k dalSimu kroku.

’Q- Po Uspésném provedeni, uslysite vitézny zvuk a

’ svétlo zacne rychle blikat, coz znamena ze se kotlik

posunul k dalSimu kroku vaseho zaklinadla.

MuZete délat tolik zaklinadel kolik budete chtit!

POZNAMKA:

e Ujistéte se Ze tekutiny nepresahuii rysku v kotliku

e VV tomto rezimu neni zadny efekt mlhy.

 Po pouzivani hracky vyprazdnéte kotlik nad umyvadlem*

*DULEZITE: Tyka se pouze rezimu Zaklinadel.

KONTROLNI RYSKA




KOTLIK REZIM SPANK

Pokud nezatukdte 3x na kotlik hilkou, zacne kotlik vydavat zvuky
slabéiji a zelené svétlo pomalu zhasne.

Po jedné hodiné neaktivity se pfepne kotlik do rezimu spanku.
Kotlik se také automaticky pfepne do rezimu spdnku po Uspésném
dokonceni rezimu tvoreni.

Pro obnoveni funkci a

pokracovani ve hie, zaénéte

od za&atku:

¢ Zmacknéte tlacitko off, a pak zpét
do rezimu tvoreni (mlha) nebo do
rezimu zaklinadel (bez mihy).

DOPLNENI MLH

Po nékolika pouziti kotliku se zadsoba mihy vycerpd,

a bude potreba ji doplnit. MOZete vytvofit mlhu

doplInénim tekutiny do dopliovaci nadrze.

1. Ujistéte se, Ze veskeré kapaliny byly vylity, a Ze je v
obnoveném stavu (obratte se na kapitolu -
vyprdzdnéni kotliku- a -obnoveni vaseho kotliku-).

2. Odsroubuijte spodni ¢ast a umistéte vrchni cast
vzhdru nohama.

3. Oddélejte vicko na dopliuijici
lahvicce a najdéte dirku ve
tvaru kfize.

4. Umistéte koncovku dopliuiici
lahvicky do dirky a 3x lahvicku
zmacknéte. Nepreplite, a
pfipadné vylitou tekutinu utfete
suchym hadrem.

5. Odejméte dopliuijici lahvicku
a pfipevnéte zpét viko.

6. Kotlik zpatky slozte.

AN
\ 1




Z duvodu bezpeénosti a vyvarovani se poskozeni kotliku, nebraiite
pohybu misce uvnitf.

Nechci aby mé dité bylo vystaveno mize z kotliku:
Prosim ndsleduijte tyto kroky:

1. Vypnéte kotlik stisknufim tlacitka”OFF”.

2. Odsroubuite zakladnu kotliku.

3. Rucné vyjméte Mixie z kotliku.

4. Pripevnéte zpét zakladnu.

5. Prepnéte kotlik do rezimu zaklinadel.

PFidavani vody do kotliku nevyvolava Zadné zvukové ani

mechanické reakce:

¢ Ujistéte se Ze nalévate vodu do kotliku na spravnou stranu. Obratte se na
stranku “obnoveni kotliku” v manudlu.

e Ujistéte se, Ze miska uvnitf kotliku je Cistd a nejsou na ni Zadné pozUstatky z
minulé hry, zejména senzory vody.

Fukanim holkou o kotlik nezaijistite posun hry na dalsi Groved:

e Ujistéte se, Ze fukani hilkou je dostatecné vyrazné.

* Tukejte na kotltk pouze po zaslechnuti vjzvy fe formé zvukd fukani.

* Snazte se sjednotit vase tukani se zvukem ktery vydava hracka.

e Pokud kotlik nema dostatek baterie, miZze to negativné ovlivnit pribéh hry.
Dobijte pomoci USB kabelu.

Kotlik se posouvd na dalsi Uroveii aniZ by doslo k zatukani hilkou:

* Po zaslechnufi vyzyvaciho zvuku se vyhnéte michani hilkou v kotliku, snazte se
michat pouze pfi zvucich bublani.

¢ Minimalizujte okolni zvuky co nejvice to jde.

V reZimu tvofeni jsem pouZil vSechny své ingredience a nic se nestalo:
e Prosim postupuite dle knih kouzel a pokynd.

* Pro kazdy krok pouzijte vzdy jen jednu ingredienci.

o Stale mOzZete dokondit proces spravnym tukanim hilky o kotlik ve spravny cas.

o Ujistéte se, ze je hlavni tlacitko pfeplé na rezim tvofeni.

Kotlik vytvafi odér a vychazi z néj para (v reZzimu tvofeni):
o Piepnéte do rezimu zaklinadel ktery probihd bez tvoreni mihy.
¢ Obratte se na kapitolu - dopInéni mihy.

Kotlik jiZ nevytvafi mihu:

® Je mozné Ze doslo k vycerpani zasob tekutiny, miZzete ji snadno doplnit pomoci
dopliovaci lahvicky.

o Ujistéte se, Ze je koflik nastaven v rezimu tvoreni, pokud je hlavni tlacitko na rezimu
zaklinadel ¢i preplé na “OFF”, mlha se nebude vytvaret.

e Baterie mUZe byt vybitd, pfi nizké Grovni baterie nebude kotlik spravné fungovat.



Funkce kotle nejsou stejné jako funkce popsané v pfiruéce:

e Zkontrolujte, zda je tlacitko rezimu hry nastaveno do spravné polohy.

¢ Kotel m0ze byt v rezimu spénku. Postupuite podle pokynu v této prirucce v Casti
LReZim spénku kotle”.

« Urovef nabiti kotle mize byt nizka. Nizkd Grovef nabitfi baterie mize branit
spravnému fungovani funkci. Nabijte baterii pomoci kabelu USB.

Z kotle vytéka voda

¢ Nalijte obsah pouze jedné lahve vody do kazdé relace rezimu vytvoreni. Jakékoli
mnoZstvi pfesahuiici obsah jedné lahve pretece z vnittku nddoby.

¢ Na konci kazdé relace rezimu vytvoreni vyprazdnéte vodu ze zakladny kotle (viz ¢ast
Nypusténi kotle” v této pFirucce).

o Ujistéte se, Ze horni a spodni ¢ast kotle jsou sprévné pfipojeny a utésnény.

o Ujistéte se, Ze je kotel na rovném a rovném povrchu.

* Nepouzivejte hracku na kobercich nebo fextilnich povrsich.

¢ Michejte s mensi silou.

¢ Nedovolte, aby se vase dité hybalo nebo s nim pohybuijte s vodou.

Resetovaci kli€ nelze otodit:

o Ujistéte se, Ze kotel jesté nebyl resetovan (Cidla vody a svétlo na boku nadoby jsou
viditelné a sméfuji nahoru). KIic se neotodi, pokud je kotel v poloze reset.

o Klicem Ize otacet pouze ve sméru hodinovych rucicek.

¢ Nepokouseite se silou otacet kli¢, pokud je velky odpor - mohlo by dojit k jeho
zlomeni.

¢ Zkontrolujte, zda uvnitF kotle nejsou Zadné prekazky, které by branily otaceni
nadoby uvnitf. Pokud je na dné kotle kapalina nebo pfedmét, mize to zpUsobit
zablokovani.

Ztratil jsem resetovaci kli¢:

* Pokud dojde ke ziraté resetovaciho klice, lze nddobu uvnifi uvést do spravné
polohy ruénim otacenim, dokud nezaklapne. POZNAMKA: Prepnéte prepinac
rezimu hry do polohy Vypnuto. pfed pokusem o rucni presunuti kontejneru.

Magic Mix nebo kouzelné stvofeni z pokladnice nefunguje:

« Urovefi nabiti kotle moZe byt nizkd. Nizkd Orove nabiti baterie mize branit
spravnému fungovani funkci. Nabijte baterii pomoci kabelu USB.

* Né&co mizZe blokovat kontejner uvnitf. Odsroubuijte spodni polovinu kotle a
zkontrolujte, zda zde nejsou zZadné prekdzky, které by mohly branit spravnému
fungovani funkci.

¢ Magic Mixie se mize oddélit od dna nadoby. Viz ¢ast ,Rezim stvoreni (mlha) -
Viy€arujte znovu svoji Magic Mixie” v této prirucce.

o Ujistéte se, Ze jsou vSechny komponenty Magic Mixie skryté / v kontejneru. Viz
¢ast ,Make Your Magic Mixie Again” v téfo pFirucce.

o Ujistéte se, Ze je pokladnice spravné uzaviena - pfi zavirdni byste méli slySet
cvaknuti. Pred umisténim skFiné do kotle je tfeba provést vizudlni kontrolu.

* Nepretézuite krabici. PFilis velkd hmotnost mizZe zpUsobit otevieni vika béhem
otaceni.

Kratka vydrZ baterie:

¢ Vypnéte kotel, pokud se nepouZiva, aby se Seffila baterie.




TVOJE KOUZELNA'MIXI

Senzor doteku

Krystal

Misto pro baterie

Zadni kryt

Reset
prepinac

BATERI

Véetné baterii. Produkt vyZaduje 3 knoflikové €lanky typu AGI3 (LR44).
K vyméné baterie je zapottebi kfizovy Sroubovék (neni soucasti baleni).

* Baterie uchovavejte mimo dosah déti..

* V 7adném pripadé si nevkladejte do Gst knoflikové baterie.

o V pripadé spolknuti baterie okamzité vyhledejte Iékare.

o Pred likvidaci nebo recyklaci z hracky vyjméte staré baterie.

* Baterie by méla vyménovat dospéla osoba. Vénuijte pozornost znaceni polu.

o Pfed predanim hracky ditéti se vzdy ujistéte, Ze je kryt bateriového prostoru
fadné prisroubovdn a zajistén.

* Nanebijeci baterie nejsou urceny k nabijeni.

* Pfed dobijenim dobijecich baterii je potfeba je nejdfive z hracky vyjmout.

* Dobijeci baterie mohou byt nabijeny pouze pod dohledem dospélé osoby.

* Vyiméte vybité baterie z hracky. = »
* Nezkratujte vykonové zesilovace. :

e Pokud nebudete hracku delsi dobu pouZivat, vyjméte z ni baterie.

* Nevhazujte baterie do ohné.

* Baterie by mély byt recyklovany nebo zlikvidovany v souladu s mistnimi
predpisy.

* Pro dosazeni nejlepsich vysledkd pouzivejte nové baterie.

* Nemicheite rizné typy baterii nebo staré baterie s novymi.

nesmi byt zlikvidovany spolecné s domovnim odpadem, protoze obsahuiji latky skodlivé pro Zivotni prostiedi a lidské zdravi.
Pii likvidaci hracky nebo baterie Fouiiveite urcend sbérna mista nebo recyklacni zafizeni. Vice informaci naleznete na:
I http: //www.recycle-more.co.uk | www.recyclenow.com

K npi Vyrobek obsahuje knoflikové baterie. Jejich spolknuti mize zplsobit
A VAROVANI vnitini chemické popaleniny uz za dvé hodiny a vést k smrti. Pouzité
< baterie okamzité a bezpecné zlikvidujte. Nové a pouzité baterie uchovavejte mimo dosah déti.

Pokud méate podezieni, Ze byla baterie spolknuta nebo umisténa do jakékoli casti téla, okamzite
piivolejte lékarskou pomoc.

ﬁ Pomozte zivotnimu prostfedi odpovédnou likvidaci hracek a baterii. Symbol koe na kolech znamena, Ze produkt a baterie

(8
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Uroven energie

VaSe Mixie ma rdzné Grovné energie které se méni v zavislosti na
zpUsobu interakce.

Zvuky které vydava, a barva kterou sviti jeji Krystal ukazuiji jeji Groven ‘)M
energie.

» Kouzla (pouZitim hulky) - vycerpavaiji energii.
* Péce (mazleni a spanek) - buduiji erengii.

Kdyz vasi Mixie dojde energie, nebude iz schopna dal kouzlit. Pecuijte o
ni a dodejte ji energii.

7 )

Naélada: $§patnad Nélada: stredni Nalada: dobra
Barva krystalu: Barva krzstalu: Barva krystalu:
»Cervené Modréa Zlaté

& %

Magic

1x rychlé zatukani
Mixie rezim zaklinadel
Krystal zméni barvu na fialovou.

2 X rychlé zatukani
Mixie rezim prani
Krystal zméni barvu na zelenou.

( Pridrzte holku

u krystalu par vtefin
Mixie rezim okouzleni
Krystal bude svitit duhové.

2N
o)
Vase Magic Mixie ma 3 rGzné kouzelné reakce na hilku. V\G
Kazda je vyvolana polozenim hudlky na vrch krystalu. "
)
OM




Mixie rezim zaklinadel

Zatukejte hulkou na Krystal uprostred ¢ela, a Mixie zacne
fikat zaklinadla.

prani.

Po zatukani halkou na Krystal si
néco prejte!
¢ Pokud se Krystal rozsviti zelenég,

prani se spini!

* Poku se Krystal rozsviti cervené,

prani se nesplni!

7
A\ TYP: Cim vice energie Mixie md, tim spiSe spini vase

1
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Posadte svoji Mixie na kotlik

TYP:

® Béhem kouzleni
zafukeite svoji hilkou na
Krystal ktery ma Mixie
uprostred ¢ela, a mozna
vas ceka prekvapent.

* Mazlenim Mixie ji
dostanete z tohoto
1!(, rezimu.

9,
VO

Mixie reZim okouzleni y

provlecenim jejiho ocdasku skrz ‘ 2
jedno ucho. Bude tam sedét a 7
pomahat vam se zaklinadly. Qv\ )

A
&7 Pccf;

J

Pohladte Mixie tésné nad
Krystal aby z néj nacerpala
€O nejvice energie.

Sleduij jak se Krystal
rozsvéci a Mixie vydava
Stastné zvuky.

Cim vice ji budete hladit, tim
siln&jSi a Stastnéjsi bude.




+ Spanek +

Kdyz nechate Mixie o samoté, nabude znovu energii.
Kdyz bude sama delsi dobu, unavi se a usne.

A/
3}

1%

PouZiti hulky s Magic Mix neprodukuje Zadné akce ani zvuky:

o Ujistéte se, Ze je stisknuto tlacitko Zapnuto.

o Ujistéte se, Ze se $picka hilky pfimo dotykd drahokamu.

Stroking Magic Mixie neprodukuje Zadné akce ani zvuky:

o Ujistéte se, Ze je stisknuto tlacitko Zapnuto.

¢ Dbejte na to, abyste se dotykali oblasti pfimo nad Sperkem na cele Mixie
(mezi Sperkem a koZeSinou).

¢ Dbejte na to, abyste se hilkou soucasné nedotkli Sperku.

o Kontaktovani drahokamu s vétsi plochou prstu maze zvysit
pravdépodobnost spusténi senzoru.

Funkce Magic Mixie nejsou stejné, jak jsou popsdany v této

pfiruéce:

o Ujistéte se, Ze je stisknuto tlacitko Zapnuto.

¢ Baterie muze byt tmér vybitd. Nizka Groven nabiti baterie mdze branit
spravnému fungovani funkci. Vyménte 3 baterie, jak je popsano v casti
Baterie” v této pFirucce. VZdy se uijistéte, Ze jsou baterie vioZeny s
vyznacenymi poly.

¢ Magic Mixie m0ze byt v rezimu spanku. V takovém pFipadé stisknéte
dvakrét tlacitko zapnuti / vypnufi.

Cisténi Magic Mixie:

® Po prehrani mOze vas Magic Mix obsahovat necistoty. Jemné jej ocistéte
hadfikem nebo mékkym kartGcem a okamzité odstrante veskeré
necistoty. Nepouzivejte Zadné chemikdlie nebo Eistici prostredky.

Kratka vydrz baterie:

¢ Vypnéte Magic Mixie, pokud jej nepouZivate, abyste Seffili energii baterie.




VAROVANI: NEBEZPECT UDUSENT - MALE CASTI. NENT URCENO PRO DETI DO 3 LET.
HRACKA VYTVARI ,MLHOVY” EFEKT POMOCT ROSTLINNEHO GLYCERINU. POKUD
DOJDE K PODRAZDENI, OKAMZITE PRESTANTE POUZIVAT. NENT URCENO PRO
ZAMERNE VDECHOVANI. POUZIVEJTE V DOBRE VETRANYCH PROSTORACH.
POUZIVEJTE POUZE SCHVALENE SOUPRAVY PRO DOPLNOVANI ROSTLINNEHO
GLYCERINU, POUZITT JINYCH MATERIALU MUZE PRODUKT POSKODIT NEBO VEST K
PORUSE. NEVHODNE PRO DETI DO 3 LET. NEHRAJTE ZVUKY PRIMO U UCHA!

POZNAMKA: NEJEZTE ZADNY Z MATERIALU DODAVANYCH S VYROBKEM. PRI
HRANI POUZIVEJTE POUZE MATERIALY DODANE S VYROBKEM, POUZITT JINYCH
MATERIALU MUZE VYROBEK POSKODIT NEBO VEST K PORUSE. ZABRANTE KONTAKTU
MATERIALU S OCIMA. V PRIPADE ZASAZENT OCT VYPLACHNETE VODOU 10 MINUT.
POKUD PODRAZDENI PRETRVAVA, VYHLEDEJTE LEKARSKOU POMOC. U MLADSICH
DETI SE DOPORUCUJE DOHLED DOSPELYCH. NEPONORUJTE VYROBEK DO VODY.
POSTUPUJTE PODLE POKYNU K CISTENT PRODUKTU, ABY NEDOSLO K JEHO
POSKOZENI. PO KAZDE RELACI V REZIMU SESTAVENT MUSITE KOTEL VYPRAZDNIT.
NEBLOKUJTE NADMERNY UNIK KAPALINY, ABY NEDOSLO K POSKOZENI PRODUKTU.
NENI VHODNE DO MYCKY. VLASY A VOLNY ODEV CHRANTE PRED POHYBLIVYMI
CASTMI. UVNITR HRACKY JSOU ELEKTRONICKE SOUCASTKY, MELA BY SE UMYT
POUZE NA POVRCHU.

DULEZITE: EFEKT ,MLHY” MUZE SPUSTIT DETEKTORY KOURE; NEPOUZIVEJTE V TESNE
BLIZKOSTI DETEKTORU KOURE. PRECTETE SI POZORNE TENTO NAVOD K OBSLUZE.
USCHOVEJTE OBAL A NAVOD K POUZITI PRO BUDOUCT POUZITI. BARVY A OBSAH SE
MOHOU LISIT. PLYSOVA HRACKA SPLNUJE BEZPECNOSTNI NORMY ASTM F963 A EN71
A JE URCENA PRO DETI STARSI 2 LET. PRED PREDANIM HRACKY DITETI ODSTRANTE
VESKEROU OCHRANU Z OBALU. OBSAHUJE IMIDOUREA JAKO KONZERVACNI
PROSTREDEK.

ZAHRNUTA:

1x Magicky kotel

1x PlySov@ magicka mixie

1x Kouzelna hulka

1x Kniha kouzel

1x Lahev lektvaru

1x Tlacitko Reset

1x Truhla

1x Enchantment Ingredient Set
(pro 1 relaci v Craft Mode)

1x Uzivatelské pfirucka

1x Informace pro rodice /
zakonného zdastupce

1x 2,96WH lithiova baterie

3x Baterie LR44

1x Nabijeci kabel USB

1x Lahvicka s dopliiovanim mihy

WWW.magicmixies.com

NASKENUJTE A PQDIVEJTE
SE NA VIDEONAVOD:

1740
[=];

PRED PRECHODEM NA ONLINE OBSAH JE
VYZADOVAN SOUHLAS RODICU

@mooseg

www.moosetoys.com
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